GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 23.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyalleri segebilme
a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

b. Gozlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve dzellikteki nesneleri kullanabilme
a. Farkli buyUklikteki nesneleri kavrar / birakir.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
a. Bedeninin bolimlerini gdsterir.

b. Yonergelere uygun dogru durus sergiler.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Genel alan igerisinde kisisel alanini korur.

b. Baskalarina carpmadan hareket eder.

HSAB2. Saglikli Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. Hareketli etkinliklere yetiskin rehberliginde katilr.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.2. Sorumluluk

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLiK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDiNi TANIMA (6Z FARKINDALIK)



SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G1. Meraki dogrultusunda ne 6grenmek istedigini sdyler.

SDB1.1.SB2. G2. Kendi 6grenme tercihlerine uygun olarak farkl yollari kullanir.

SDB1.1.SB2. G3. Bir etkinligi / calismayi nasil yaptigini acgiklar.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BIiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup icinde belirlenen ortak kurallara uyar.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Basladig bir etkinligi veya oyunu bitirmek icin gcaba gosterir.

D4. DOSTLUK
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte galisir.

D5. DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevresini korumaya yonelik davranislarda bulunur.

D8. MAHREMIYET
D8.1. Kisisel 6zgiirliik alanini korumak
D8.1.2. Kendi alanini ve materyallerini korumaya yonelik sinirlar koyar.

D11. 6ZGURLUK
D11.1. Kararhl olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

Kavramlar
Y6én / Mekanda Konum : Uzak-Yakin
Z1t : Canli-Cansiz

Sozciikler
dur, uzaklas, soyle, yardim, glvenli
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Korkutmayan iki durum karti, gtvenilir yetiskin fotografi, dur-uzaklas-soyle gorselleri
Her takim icin bir top.

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Kukla, durum kartlari, dur-uzaklas-soyle gorselleri ve glvenilir yetiskin fotografi cocuklarin gorebilecedi bicimde hazirlanir;
her seferinde en fazla iki segenek sunulacak sekilde diizenlenir. Sinifta gocuklarin kollarini agip arkadaslarina garpmadan
dolasabilecegi genis bir alan acilir ve durulacak yerler zemin isaretleriyle belirtilir. Bahgede fidan, genis kapta toprak,
eldivenler ile kicglk ve blylk sulama kaplari bir araya getirilir, bahce kosesinin fotograflari gosterilmek tzere ayrilir. El
ylkama icin uygun diizenleme yapilir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun ginin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar ginin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Bugin hava nasil, bahcedeki fidanlar giines gérir mi?" sorusu
Uzerine sohbet edilir.

Cocuklar halinin Gzerinde gember olur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o giin nasil hissettiklerini sdyler; kollarini yana a¢ip
kimseye dokunmadan durabildikleri boslugu gosterirler. (HSAB.5.b) Konusan arkadaslarini s6zlini kesmeden dinlemelerine
rehberlik edilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Balonlari birlikte tasiyoruz

Ayni hedef bu kez yeni tek bir somut drnekte sunulur. Once gocuk tek hareket isaretini yavas 6rnekle kendi hizinda uygular
ve dur isaretinde bekler. Hazir olan cocuk hafif balonu elemesiz rotada bir arkadasiyla ayni hedefe glvenle tasir (HSAB.2.a);
zorlanan ¢ocuga tek buylk malzeme ve iki resimli segenek verilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): iki vurusu dinliyor, tekrarliyorum

Ogretmen tek bilyiik ve giivenli 6rnegi sunar, sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler. Once gocuk iki vurusluk drnegi
sessizce dinler ve tek aragla ayni sirada tekrarlar (MGB.1.b). Hazir olan gocuk iki vurusluk 6rnegi dinleyip sectigi aracla ayni
sirada tekrarlar; zorlanan ¢ocuga tek blyiik malzeme ve iki resimli segenek verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki segenek bulunur: Korkutmayan iki durum karti, givenilir yetiskin fotografi, dur-uzaklas-soyle
gorselleri. Cocuk tek seferde bir materyal secer; uzun yonerge ve érnek rin kullanilmaz. (TAOB.1.b, D11.1.1)

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder. (SDB1.1.SB2.G3)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar birbirlerinin kisisel alanina dikkat ederek kullandiklari materyalleri yerlerine yerlestirir ve sinifi toplar. (HSAB.8.b)
Kiglk gruplar halinde sira araligini gésteren gorseli tasima sorumlulugunu almalari desteklenir. (E2.2) Aralarinda gtivenli bir
bosluk birakarak sira olurlar. (HSAB.5.a) Ellerini lavaboda su ve sabunla yikar, kisisel havlulariyla kurular. (HSAB.8.a)
Birbirlerine alan taniyarak beslenme bélimiine gegerler. Ogretmen sinirlara gdsterdikleri saygiyi sicak bir sesle takdir eder.

ETKINLIiKLER

Drama Etkinligi, Oyun Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi.

BEDEN SINIRIMI KORUYORUM
Sozciikler: dur, uzaklas, soyle, yardim, glvenli
Materyaller: Korkutmayan iki durum karti, glvenilir yetiskin fotografi, dur-uzaklas-sdyle gérselleri

Kendi yerimi buluyorum

Ogretmen elindeki kuklayla sinifin ortasina gelir ve her gocugun etrafinda rahatga durabilecegi kadar bir bosluk oldugunu
gosterir. Kollarini yana acip yavasga doner ve kimseye dokunmadan durabilecedi yeri isaret eder. Cocuk kendi bulundugu
noktada durur, kollarini acar ve ¢evresindeki boslugu eliyle gdsterir.

Ogretmen “Herkes kendi balonunun iginde yavasca yiiriisiin” der; gocuk sinifta dolasirken arkadaslarina carpmadan kendi
boslugunu korur. (HSAB.5.b)



Ogretmen “Kollarin nerede, ellerin nerede?” diye sorar; cocuk kendi bedeninin bélimlerini tek tek isaret ederek gdsterir.
(HSAB.4.a)

Ogretmen “Simdi hepimiz dimdik bir agag gibi duralim” der; gocuk ayaklarini yan yana getirip sirtini dik tutarak ydnergeye
uygun durusunu gosterir. (HSAB.4.b)

Rahat mi, rahatsiz mi?

Ogretmen iki blyiik kart gdsterir; birinde kukla rahat bir uzaklikta durur, digerinde kukla ok yaklasmistir. Cocuk kendini
rahat hissettigi kartiisaret eder ve rahatsiz eden kart igin elini kaldirip dur isareti yapar. Rahat olan durumu rahatsiz eden
durumdan bu sekilde ayirt eder.

Dur diyorum, uzaklasiyorum

Ogretmen kuklayla rahatsiz eden yakinligi yeniden canlandirir ve kuklasini cocuga dogru yaklastirir. Cocuk elini kaldirip dur
isaretini gosterir ve bir adim geriye gekilerek kuklayla arasina bosluk koyar. (HSAB.5.a) Rahatsiz edici yaklasmayi fark ettigi
anda kendini geri ¢cekip durumdan uzaklasir. (D8.1.2)

Giivendigim biiyiige gidiyorum

Kukla uzaklastiktan sonra 6gretmen guvenilir yetiskin fotografini gdsterir ve cocugun bu kisiye gidebilecegini hatirlatir.
Cocuk kuklasini alip fotograftaki yetiskine dogru yUrir ve elindeki dur kartini uzatarak olani anlatmaya calisir. Yetiskinin
yanina vardiginda karti gosterip yanit bekler.

Ne yapacagimi anlatiyorum

Klgcuk grupta toplanan cocuklara 6gretmen rahatsiz edici bir yaklasma oldugunda ne yapmalari gerektigini sorar. Cocuk
kendi cimlesiyle énce dur dedigini, sonra uzaklastigini ve son olarak glivendigi bliyGge gittigini anlatir. Boylece tehlikeli bir
durumda izleyecedi sirayl kendi sozleriyle agiklamis olur.

Kendim deniyorum

Ogretmen bu kez tek bir durum karti gésterir ve cocugun kendi basina karar vermesine zaman tanir. Cocuk karta bakarak
durumun rahat mi rahatsiz mi olduguna kendi karar verir, gerekiyorsa dur isaretini yapip uzaklasir. (D11.1.1) Kullanilan kartlar
ve kuklalar birlikte kutuya yerlestirilip etkinlik toparlanir.

Giivenlik Onlemleri

Etkinlikte gercek bir dokunma canlandiriimaz ve kimse kimseye dokunmaz. Cocuk kendi yasadigi bir olayr anlatmaya ya da
grup 6nldnde konusmaya zorlanmaz.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Fidan dikimi

Bahgeye gitmeye hazirlaniyorum

Cocuklar gretmenleriyle birlikte fidan dikme etkinligi icin siniftan gikar. Ogretmen bahge kdsesine gitmeden dnce oradan
cekilmis birkac fotografi cocuklara gosterir; cocuklar fotograflara yakindan bakar. (TAOB.1.a) Bahcgeye dogru ylrirken
6gretmenin verdigi kisa sozlU yonergeleri dinler ve uygular.

Topradi sectigim yolla incelerim

Genis bir kapta duran topraga ve fidana yaklasan cocuk ister eldivenle topra@a kisa slire dokunur, ister blyUtecsiz yakindan
bakar, ister yalniz isaret ederek katilir. (SDB1.1.SB2.G2) Topradin rengini, kurulugunu ya da tanecik gériinimin( gosteren
tek bir ayrintiyi fark eder. (FAB.1.a) Ardindan topragin kendiliginden hareket etmeyen cansiz bir madde, yanindaki kliclik
fidanin ise blytyen canli bir varlik oldugunu kendi ciimlesiyle anlatir. (FAB.1.b) Fidanin neden 6nemli oldugunu merak edip
6gretmenine kisa bir soru sorar. (E1.1)

Cocuk topragi ve fidani daha yakindan incelemek, yeni bir ayrinti bulmak igin istekli davranir.



Bitkinin alanini korurum

Fidanin govdesi ve gevresindeki toprak cocuga gosterilir. Cimenlik alandan toprak kenarina gecerken adimlarini yavaslatip
dikkatle yirlr. (HSAB.1.a) Kiiclik ve bliylk sulama kaplarini sirayla eline alip karsilastirir, ardindan fidana uygun olan kiiglik
kabi secip suyu bununla yaklastirir. (HSAB.2.a) Ayagini fidana ya da kokiine dedil, yanindaki bos topraga basar. Sulama
kabinin nereye yaklasabilecegdini, ayagin nereye basmamasi gerektigini iki secenek arasindan bulur ve canliya zarar
vermeyen alani secer. (D5.2.1)

Bir bakim davranisgi segerim

Ogretmen esliginde cocuga az miktarda su verme ya da sulama kabini siradaki arkadasina tasima secenekleri sunulur.
Cocuk bu ikisinden birini secip kisa bicimde uygular. Sectidi isi bitirene kadar dikkatini baska yéne vermeden strddrdr.
(E3.2) (D3.1.1) Boylece bitkiye karsi 6zenli ve sorumlu bir eylem gergeklestirmis olur. (E2.2)

Sinirlarimla bag kurarim

Ogretmen “Senin alanina yaklasmadan dnce soruyoruz; bitkinin de zarar gérmemesi igin gevresine dikkat ediyoruz” der.
Cocuk dnce kendi durdugu yeri gdsteren zemin isaretini, sonra fidanin gevresindeki toprak sinirini ayri ayri gésterir. iki sinirin
nasil benzedigini, 6rnedin ikisinin de izin almadan girilmeyecek bir alan oldugunu, kendi ciimlesiyle anlatir.

ipucu azaltarak kararimi veririm

ilk turda iki bakim secenedi cocuga acikca gdsterilir. kinci turda cocuk fidanin yanindaki durumu kendi basina inceler. (E1.2)
Merak ettigi seyi, drnegdin suyun nereye gidecedini, kisaca soyler. (SDB1.1.SB2.G1) Bunun {izerine 6gretmenine kisa bir soru
sorar. (E3.8) Topraga ve fidana bakarak bilgi toplar. iki secenek arasindaki farki, yani hangisinin fidana daha yakin ya da
daha uzak oldugunu belirler. Gérdiklerinin dogru olup olmadigini bir kez daha kontrol eder. Uygun buldugu davranisi dogru
davranis olarak adlandirir. Topladigi bilgilerden yola ¢ikarak hangi davranisin uygun olduguna kendisi karar verir. (D11.1.1) Ne
yaptigini ve neden dyle yaptigini kendi ciimleleriyle anlatir. (SDB1.1.8B2.63) Ogretmen bu sirada bir ayrintiyi fark etme,
guvenli alani se¢cme ve tek bakim eylemini tamamlama anlarini gézler, kisaca not eder.

Giivenlik Onlemleri

Topraga dokunma, fidan dikme ve eldiven kullanma gocuk igin zorunlu degildir; 6gretmen kliglk ya da keskin bahge aletlerini
gocuga vermez ve hijyen-alerji durumunu gozetir. Etkinlik bitiminde gocuklar ellerini yikar.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

At, Cok, Bitir! (3-4 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Her takim igin bir top.

Oyuncu Sayisi: En az 4 oyuncu

Materyaller: Her takim icin bir top.



Nasil Oynanmir?
¢ QOyuncular, oyuncu sayllari esit en az iki takima ayrihr.
o Her takim bir kaptan belirler. Diger oyuncular kaptanin karsisinda arka arkaya siralanir. (D12.1.1)
e Kaptanile sira arasinda 3-4 metre mesafe birakilir. Bu mesafe oyuncularin yasina ve oyun alanina gore ayarlanabilir.
» “Basla!” komutuyla kaptan topu siranin dniindeki ilk oyuncuya atar. (HSAB.7.a, D3.4.1)
» Topu yakalayan oyuncu topu kaptana geri atar ve ¢oker. (D13.2.2, D4.1.3)

e Kaptan topu siradaki oyuncuya atar. Topu kaptana geri atan her oyuncu goker ve oyun tamamlanana kadar kalkmaz.
(HSAB.4.b, SDB2.2.SB2.G4)

e Son oyuncudan gelen topu yakalayip havaya ilk kaldiran kaptanin takimi oyunu kazanir.
Giivenlik Onlemleri

Yumusak ve hafif top kullanilir; géken oyuncularin Gstiinden top gegerken mesafe kisa tutulur. Oyun alani kaygan
olmamalidir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel MidlrlGgQ, Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten (2026-2027), s. 9

O0ZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
BEDEN SINIRIMI KORUYORUM

*# Oyunlastiriimis hali — Dur diyorum

Ogretmen elindeki kuklayla sinifta dolasirken kisa bir miizik ¢alar; miizik durdugunda kukla bir cocugun yanina yaklasmaya
baslar ve cocuk hemen kollarini a¢ip kendi boslugunu gosterir.

Kukla ¢gocuga dogru bir adim daha yaklasinca ¢cocuk elini kaldirip dur isaretini yapar; 6gretmen bu ani her seferinde ayni
sozclk ve ayni el hareketiyle destekler.

Cocuk dur dedikten sonra geriye bir adim ¢ekilip kuklayla arasina bosluk koyar, ardindan gtvenilir yetiskin fotografini
gosterip elindeki karti uzatarak durumu anlatir.

Muzik yeniden baslayinca sira bir sonraki cocuga gecer; herkes kendi turunda ayni oyunu oynar ve oyun kisa turlar halinde
tekrarlanabilir.

Materyaller: Kukla, muzik, iki durum karti, dur-uzaklas-sdyle gorselleri, gtvenilir yetiskin fotografi
Fidan dikimi
*.# Pekistirici oyun — Bitkinin gevresi

Ogretmen yere bir ip ya da cemberle kiigiik bir daire gizer ve bunun icinde hayali bir fidan oldugunu sdyler; miizik baslayinca
cocuklar dairenin cevresinde serbestge ydrdr.

Muzik durdugunda herkes oldugu yerde durur ve ayaklarinin daireye mi yoksa dairenin disina mi bastigina bakar; dairenin
icine basan varsa bir adim geriye ¢ekilip bitkinin alanini bosaltir.

fj(jretmen sirayla bir cocugu cadirip klicik bir kap suyu yalniz dairenin kenarindan fidana yaklastirmasini ister; cocuk suyu
birakirken ayagini daireye degil yanindaki bosluga basar.

Muzik yeniden baslayinca oyun ayni sekilde tekrarlanir ve her turda baska bir cocuk suyu getirme sirasini alir.

Materyaller: ip ya da gember, kiigiik su kabi, miizik
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
BEDEN SINIRIMI KORUYORUM



Kuklanin cok yaklasmasi ve oyuncadi izin almadan almasi ayri ayri canlandirilabilir. Cocuk iki durumda da dur kartini
kullanabilir. Birinde geri cekilerek, digerinde glvendigi yetiskini gostererek iki durumun farkini anlatmasi desteklenebilir.

Minik Eller, Yesil Gelecek: Topraga Dokun, Gelecegi Koru!
Eldivenle kuru ve nemli iki toprak érnedine dokunmasi saglanabilir. Damla kartini suya gereksinim duyan kuru topragin

yanina koyabilir ve kararini parmadiyla gosterebilir.

Destekleme
BEDEN SINIRIMI KORUYORUM

Kukla yaklasirken dur karti gocugun yaninda tutulabilir. Cocuk karti gosterip bir adim uzaklasabilir. Ayni sahne yeniden
oynandiginda kart kenarda birakilabilir, dur isaretini eliyle ya da s6zlyle kendisinin yapmasi desteklenebilir.

Minik Eller, Yesil Gelecek: Topraga Dokun, Gelecegi Koru!
Saksida topragin birakilacadi yer genis bir halkayla gosterilebilir. Cocuk plastik kasikla bir 6l¢u topradi halkaninigine
birakabilir. Halka kaldirildiginda ikinci kasigin yerini kendisinin se¢cmesi istenebilir.
GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari dzetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bélim kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
BEDEN SINIRIMI KORUYORUM
o Kendi balonununiginde ylrirken arkadaslarina carpmamak igin ne yaptin?
e Kukla sana cok yaklasinca ne hissettin? ilk ne yaptin?
 Birisi seni rahatsiz edecek kadar yaklasirsa hangi blyige gidersin?
Fidan dikimi
e Topraga dokunmayi mi, uzaktan bakmayi mi se¢tin? Toprakta ne fark ettin?
e Sulama kaplarindan hangisini segtin? Neden onu sectin?
e Ayadini nereye bastin, fidanin ¢gevresine girmemek icin nasil dikkat ettin?
e Balonu arkadasinla birlikte tasirken disirmemek icin ne yaptin?
e Duydugun iki vurusu hangi aracla tekrarladin?
Cocukla Giinii Degerlendirme

Gln sonunda minderde toplanan ¢cocuklarla sabahtan beri yapilanlar kisaca hatirlanir: kuklayla oynanan dur oyunu, bahcede
fidana verilen su, ara 6gunler ve dinlenme zamani sirasiyla anilir.

Ogretmen "kukla sana yaklasinca ne yaptin?" diye sorar; bir gocuk "dur dedim, geri gekildim" diye yanitlar. "Fidana suyu nasi|
verdin?" sorusuna bir baska gocuk "kliglk kaba koydum, yavasca doktim" der. "Bugln en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna kimi
cocuk "topragi gérmeyi", kimi "dur oyununu" segerek guliimser, bazilari ikisini birlikte sayar.

Ogretmen bu yanitlari 8zetleyerek giiniin kisisel alani korumaktan bitkinin alanini korumaya uzanan akisini cocuklarla birlikte
gorundr kilar.

Konusma, yarin yine birlikte yeni seyler 6grenip kesfedecekleri sicak bir hatirlatmayla kapanir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar kukla etkinliginde kollarini agarak kisisel alanlarini gosterdi, sorulara bedenlerini isaret ederek yanit verdi; durum
kartlarinda bazilari hemen, bazilari dislinerek ya da arkadasina bakarak karar verdi. Kukla yaklastiginda ¢odu dur isareti
yapip geri ¢ekildi. Bahcede topradi ve fidani incelediler; eldivenle dokunarak ya da uzaktan isaret ederek katildilar, sularken
fidana ve topraga basmamaya 6zen gosterdiler. Kisisel alandan canlinin alanina saygiya uzanan akis, somut ve kisa
yOnergeleriyle Gg-dort yas grubuna uygundu. Glvenli ve anlasilir materyaller katilimi kolaylastirdi; stre yeterli oldu, serbest
oyun ve ara 6din gecisleri destekledi. Ogretmen dur isaretini ayni sdz ve hareketle yineledi, bahgede iki bakim secenegi
sunup ipuclarini azaltarak bagimsiz kararlara alan acti. Katilimin yiksek olmasi ve ek destek gerekmemesi nedeniyle ayni
materyal ve akisin yeniden kullaniimasini uygun buldu.



AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile Gyesi sinifa davet edilerek 6gretmenin yonettigi kukla oyununa katilabilir. Kukla araciligiyla izin sorma, "hayir" yanitini
duyunca durma ve guivendigi bir yetiskinden yardim isteme 6rneklenebilir. Cocuklarin kuklaya dokunmadan dur isaretini
segip bir adim uzaklasmalari istenebilir.

Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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